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A programok
Altalanos c¢lja

Bizonyitott tény, hogy a csapatmunka nagy szerepet jatszik egy ceg
sikerességének fokozdsdban. Egy vdllalat szamdra sokat jelenthet a
munkatdrsak szaktuddsa, felkészultsége, azonban a hatékonysag
megsokszorozodik, ha az egyes emberek a csapatépités folyamatdban
csapatta érnek, és egymadst segitve, kreativ hangulatban tevékenykednek
a ceg sikerének erdekében. Ehhez jarul hozzd a csapatépitd tréning.

A kivdlasztott program, ,jaték”, tréning célja, hogy segitsen felfedezni,
kifejleszteni és hasznositani a munkatdrsak alvé és kihaszndlatlan
képessegeit, amelyek a tovdbbiakban segiteni fogjdk a csapatotokat a
rejtett lehetésegeik feltarasdaban.

A csapatépité tréning sordn azok a munkatdrsi viszonyok erésddnek,
amelyek elengedhetetlenek az eredményes csapatmunkdhoz.

A céliranyos, jol irdnyitott csapatépité csoportmunka sordn azok a
tulajdonsagok fejlédnek, amelyek elengedhetetlenek a sikeres
munkaveégzés sordn:

teherbirds,
tolerancia,
beleérz6 kepesseég

kommunikdcios készségek,
onismeret, onértékelés,
emberismeret,

magabiztossag,
optimizmus,

felelésseg- és kockdazatvdallalds,

fGggetlenség,
onzetlenseg,
Stresszolddas

mentdlis, spiritudlis

egészseg javuldsa

onismeret, onértékelés
fejlesztése

egyuttmukodes, csapatmunka
fejlesztése

hangulatjavitas




Szabadtéri programajanlatunk

Vajon hol lehet és mit rejt a modern mualkotds? Hol lehetnek az elveszett
diplomatdak, akiknek aktataskdjaban van a megoldds? Ebben a jatékban a
csapatoknak ossze kell dolgozniuk, hiszen a diplomatdk is egyutt rejtették el azokat
az informdcidkat, jeleket, amelyek elvezetik a csapatokat ennek a szdévevényes
Osszeeskuvésnek a megfejtéséhez!

A jaték az elveszett diplomatdk felkutatdsdaval kezdddik, majd a ndluk 1évé
utmutatdsok alapjan csapatok pontrél pontra haladva megszerzik a sajat, vagy a
masik csapatok aktatdskdjanak nyitokombindcidit. Amennyiben a csapatok sikerrel
jarnak, taskdban taldlhaté informdacidk elvezetik dket a rejtélyes Arany Famdhoz és

feltarul annak titka is!




csapatoknak GPS  készulékek
segitségével kell elrejtett logikai
feladatokat, fejtoréket felkutatni és
megfejteni. Nincs kotétt utvonal, a
csapatoknak  kell kitaldlniuk a
szamukra legoptimdlisabbat. A
csapatok versenyeznek egymdssal, a
jaték vegén a megtalalt utpontok
szamat és a feladatok megolddsait
pontozzuk.

Csapatépitd
kalandjaték

A csapatépitd kalandjaték célja a pihenés aktiv
formdjdn keresztil torténé szérakoztatdson tul
az, hogy minden csapattag hozzdvetéleges képet
kapjon sajdat és tarsai

fizikai dalloképességerdl, ugyessegerdl, alkalmaz
kodo- és koncentralo-képességérdl, valamint

a csapatszellemrol.

Mindez természetes korulmények kozott zajlik,
ahol a csapattagok (minimdlis technikai segitség
mellett) csak 6nmagukra és tarsaikra
szamithatnak, és sokszor nem mindennapi
koérulmeények kozott kell szadmot adniuk
ratermettségukraol.

A program sordn a résztvevéket csapatokra
osztjuk. A csapatok dllomasrdl dllomdasra
haladva, forgészinpad szertUen teljesitik a
feladatokat. Az dllomdsokon, a feladatok
végrehajtasanak mindseégétdl flggben
pontszerzésre van lehetdéség. Az a csapat gydz,
amelyik tébb pontot gyujt.

Lehetséges allomdasok
Hanoi torony | Aknamezé | Mérgezd mocsar | Kétélhdalé | fjaszat|
Karikan at | E16 Scrabble | Dzsungel daru | Lévészet | Gerelyhajitas | Kviztorony




A program kifejlesztésénél a csapaton belili kommunikdacié kiszélesitésére,
a csapatok egyuttmukodésében rejld lehetéségek  kiakndzdsra
fékuszdaltunk.

A jaték kialakitdsdban nagy hangsulyt fektettink a flexibilitdsra, igy menet kézben a
résztvevék dontéseinek flggvényében folyamatosan vdltozhat a csapatok meérete,
Osszetétele, a jaték Uteme. A program sordn lehetéseég nyilik, hogy mindenki megismerje
sajat és tarsai képessegeit, illetve a csoport- és csapatmunkdban rejld lehetéségeket.

A csapatok GPS keészulek segitsegével kutatjak
fel az informdciés pontokat, ahol logikai
feladatok, rejtvények, tdjékozdéddsi feladatok
megolddsdaval egyre kozelebb jutnak a
kincseslada helyéhez és felnyitdsdhoz. A
laddhoz vezetd Ut sordn a csapatok folyamatos
radié 6sszekottetésben vannak, igy egyeztetik a
begyUjtétt részinformdcidokat. A  hatékony
megoldashoz a csapatoknak egymds kozotti
feladatmegosztasra, osszehangolt
csapatmunkdra, a csapatokon belul egyéni és
csoportmunkdra, valamint a megszerzett
részinformacidk ataddasdara, feldolgozdsara van
szUkséguk.

Kalandos
kincsvaddszat A program Kkifejlesztésénél a csapaton bellli
kommunikdcid kiszélesitésére, a csapatok

egyuttmuikodésében rejlé lehetdéségek kiakndazdasra

fokuszaltunk. A jaték  kialakitdsdban  nagy

hangsulyt fektettink a flexibilitadsra, igy menet

kdézben a résztvevék dontéseinek flggvényében

folyamatosan vdltozhat a csapatok meérete,

Osszetétele, a jaték Uteme. A program sordn

lehetéség nyilik, hogy mindenki megismerje sajdt és

tarsai  képességeit, illetve a csoport- és

)’4 csapatmunkdban rejlé lehetésegeket.

A résztvevdéknek egy Osszetett feladatot kell megoldaniuk, melynek sordn a lada
felkutatasdhoz szikséges informdcidkat és eszkozoket kulonbdzd mozgdsos, Ugyességi,
bdatorsagi feladatok teljesitésével szerezhetik meg.

A csapatok GPS készuléek segitségével kutatjdk fel az dllomdsokat és informdcids pontokat,
ahol logikai feladatok, rejtvények, tajékozédasi feladatok megolddasdaval egyre kdzelebb
jutnak a kincsesldda helyéhez és felnyitadsdhoz. A ldddhoz vezeté Ut sordn a csapatok
folyamatos radié osszekdttetésben vannak, igy egyeztetik a begyujtott részinformdacidkat.

A hatékony megolddashoz a csapatoknak egymds kozotti
feladatmegosztasra, o6sszehangolt csapatmunkdra, a csapatokon belll
egyéni és csoportmunkdra, valamint a megszerzett részinformdciok
ataddsdara, feldolgozdasdra van szilkseguk.




A program sordn lehetéség nyilik, hogy mindenki
megismerje sajat és tdrsai keépességeit, illetve a
csoport-, és csapatmunkdban rejlé lehetéségeket. A
jatékban a csapatoknak alkalmazkodni kell a
megvdaltozott szerepekhez, mig kezdetben egymdssal
vetélkednek, késébb véletlenszerien, egymasra utalt
helyzetbe kertlnek. A csoportok sikeressége nagyban
flgg a kommunikdcié hatékonysagdtdl, és a
feladatok felosztasdnak célszerisegetdl.

Stratégiai jaték, ahol a csapatok a megszerzett
informacidkkal, Escape dollarokkal és demizsonokkal
kereskedhetnek. A jaték célja, hogy minél tébb demizsont
szerezzenek meg és juttassanak el az orgazddhoz.

A feladat sikeres vegrehajtasat GPS készulékek, térkeépek,
ado-vevok, stb. segitik.

Kifejezetten stratégidara és
kommunikdaciéra épuld jaték, amelyben
a csapatoknak eleinte mds csapatokkal
versenyezve, késébb azonban egy masik
csapattal egyuttmuikodve kell vagyont
gydjtenidk. A  jaték folyamdn a
résztvevék megismerkedhetnek egy uj,
egyedildllé pénznemmel (Escape dolldr),
amellyel azonban ugyanolyan
korultekintéssel kell bdanni, mintha egy
vallalkozds, vagy sajat vagyonukat
kezelneék.

A programot orrgazddk irdnyitjak, akik vissza szeretnék szerezni demizsonjaikat, azonban
ehhez szikséguk van segitségre. Cserébe a segitségért, béségesen megjutalmazzdk a
keresésben résztvevdket. Egy-egy visszaszerzett demizsonért adott 6sszegeket hajlandéak
fizetni és jarulékos veszteségként konyvelik el, ha a bennik talalhaté folyadék rejtélyes
modon ,elpdrolog”. Az orgazddk minden segitséget megadnak ahhoz, hogy a
meghatdrozott idén beldl Ujra megkaparintsadk az eltint demizsonjaikat. GPS-ek,
térképek, adévevd késziulékek, iranytuk, stb. kerulnek a jatékosok kezébe. Amelyik csapat
a leggazdagabb a jaték végén (és az 6sszes tobbi helyezett is) klilon jutalomban részesul.

A csapatok mozgdasos, Ugyességi, logikai feladatok teljesitésével szerezhetnek
meg Escape dolldrokat, amelyek mennyisége a feladatok végrehajtasdnak
minéségétél fugg. A jaték célja, hogy a begyujtétt dollarokkal kereskedve,
minél tébb demizsont szerezzenek meg, és juttassanak el az orgazddhoz. A
feladat sikeres végrehajtdsat GPS készllékek, térképek, addé-vevdk, stb.
segitik.




Kalandos allomasaink révid ismertetdje

Hanoi torony
Térbeli logikai feladat, ahol nagy szerepe van a hatékony tevékenysegszervezésnek,
a gyors vegrehajtasnak, és nem utolsé sorban az 6sszehangolt csapatmunkdanak.

Karikan at

Bizalomerésitd, stratégiai jaték, melynek sordn kilénbézé magassdagban talalhato,
eltéré6 méretu karikan kell egymast datsegiteni. A feladat soran elengedhetetlen a
fizikai kontaktus.

Mérgezb mocsar
Strateégiai jaték, ahol nagy szerepet kap a kdzds feladatmegoldds és a csapatmunka.
A mocsar kézepén taldlhatoé rejtvényt kell megszerezni adott eszkdzdk segitségével.

Aknamezd

Kommunikdciés jaték, ahol egy "aknamezén” kell a bekotétt szemu csapattagokat
atnavigdlni.

Ijaszat

Sport ijakkal torténd célba lovés.

Orias Jenga

A kdzkedvelt Jenga jaték csapatépitésre fejlesztve.

Péklabda
A csapatok élé pokhdldkat alkotnak és a pdokhdald segitségével kell teniszlabddakat
eljuttatniuk sajat pokfészkikbe.

El6 scrabble
A jél ismert betUkirakd jaték él6 valtozata.

Dzsungel daru
Harom kotél segitsé%(ével kell egy csapattagot mozgatni a levegében, akinek
kllonbozé targyakat kell dsszeszednie. Fontos a jo kommunikdcié es a hatékony
egyuttmuikodés!

Kotélhalo

Fizikai feladat, mely sordn a 4 m magas hdlén térténé dtmdszdast nagyban
megkonnyiti a csapattagok segitsége. A vegrehajtas alpintechnikai biztositdssal
tortenik.




A résztvevoket csapatokra osztjuk. A csapatok vetélkedd és vdaltéverseny formdjdban
meérik Ossze tuddsukat és igy szerezhetik meg a fézéshez szlkséges eszkdzoket,
alapanyagokat. A csapatok minden feladatra tagokat delegdlnak, hogy képviseljék a
tobbieket. A verseny sordn a csapatok cserélgethetik egymas kozdtt a megszerzett
hozzdvaldkat és eszkézoket, annak megfeleléen, hogy milyen ebédet szeretnének késziteni.
A f6zés mar a verseny alatt is elkezdddhet, ha a csapat a kezdéshez szikséges kellékeket

megszerezte.

A resztvevok egy izgalmas, nem hagyomdnyos
.gokart” versenyen vehetnek részt. A program sordn
a résztvevok csapatokra osztva dolgoznak egy ,autd”
megépitésén. Minden csapat ugyanannyi
alapanyagbdl kell, hogy szorosan egyuttmuikoédve
megtervezze és megépitse sajat, versenyautdjat,
amelynek tobb kategdéridban kell majd szerepelnie. A
szintidére megépitett autdék a sajtétajékoztatd és
bemutatds utdn a Grand Prix-en mérettetnek meg. A
programot unnepélyes dijkiosztas és az
elmaradhatatlan pezsgézés zarja.

Az elkészult versenyautdkat a program utdn a
csapatok hazavihetik magukkal.

Need for speed

A csapatok az éj leple alatt, fejlampdkkal indulnak az éjszaka
titkainak felderitésére. GPS készUlékek segitségével kell elrejtett
logikai feladatokat, fejtordket felkutatni, és megfejteni. Nincs
kotott irdny, a csapatnak kell kitaldlnia a nekik optimdalis
utvonalat. A csapatok versenyeznek egymdssal, a jaték végén a
megtaldlt utpontok szdmdat és a feladatok megolddasait

pontozzuk.




A csapatoknak a rendelkezésre allo
anyagokbodl kell megépiteniik a sajat
varukat, melynek a designjat es
tartéssagat fogjuk ertékelni. A jaték végén
a varfoglald jatékban tovdabbi pontokat
lehet szerezni ezzel, javitva a csapatok
veégso helyezeset.

Kezdédjon a kaland az indulds pillanatdban!

Egy hamisitatlan autés tdjékozdddasi ,verseny”
szigoruan a kressz szabdlyai szerint. A résztvevok
sajat autoikkal (3-4 6/ autd) az adott tdjegység
legszebb részein haladnak

Utjuk sordn nem csak az Uzemanyag égetés a cél, hanem szamos kihivést kell
teljesitenitk. A tdajékozodast a rally versenyeken is haszndlt itiner segiti. A
sebességre a szintidé miatt kell figyelni, hiszen a gyorsabbak ugyanugy hibdznak,
mint a lassabbak! Utkdzben elére meghatarozott pontokat kell érinteni, ahol

kulonbozé feladatok varjak a csapatokat. A jaték kdézben ebéd beiktatdsdara is van
lehetéség.

Nagy létszdmu csoportok szdmdra fejlesztett
programunk, mely vdltozatos, csapatmunkdat,
kommunikdciét, egyuttmukodést igénylé jaték.

A csapatok minden dllomdson mds-mds csapattal mérik 6ssze erejuket, ugy, hogy
koézben az eredményuk a tobbi csapatok eredmeényével is dsszehasonlithatd. Tehat
nem elég az adott ellenfelet legyézni, az dllomds legjobb eredménye a céllll igy az
osszes feladat teljesitése utdn kialakul a csapatok végsé sorrendje. A programot
unnepélyes eredményhirdetés és dijatadod ceremonia zdarja.

Néhdany feladat:
Orids Jenga, Péklabda, Hanoi-torony, fjaszat, Biliardfoci, stb.




Vizes programok

A jaték sordn medencébe és annak partjara
invitdaljuk a résztvevdket. A program alatt szamos,
mokds, és kreativ feladatba cséppenhetnek a
csapat tagjai. Garantdlt, a frocskdlés, jokedv, az
izgalmas feladatok és a jé hangulat! Aki nem
szeretne vizbe menni azokra is gondoltunk. A
medence partjan teljesitendé feladatok éppoly
fontosak, mint a medencében torténdk.

A résztvevdket csapatokra osztjuk. A csapatok
célja, hogy megeépitsék a tutajukat, melyhez az
elrejtett eszkdzdket GPS készlulékek segitségével
tudjak felkutatni. Minden csapattag vdlaszthat a
kulonbozé feladatokbdl, kuldetésekbdl. Részt vehet
az alapanyagok  felkutatasdban, a @ tutqgj
tervezésében, épitésében vagy készithet
csapatzaszlét, ami majd a tutaj diszeként
szolgdlhat.




Beltéri programok

Garantdalt, méka és kacagds egy, akdr egész estét kitdlté kviz show-val. Itt nem
eleg, ha csak magunknak tartjuk meg a vdlaszokat, hiszen a csapatok kozott
kiélezett kUzdelem folyik a pontokért. Nem elég, ha tudjuk a vdlaszt, de a
leggyorsabbnak is kell lenntink. Akinél elébb gyullad ki a fény, annak van esélye
pontszerzésre. A kérdések a legkuldonbézébb teruletekrdl érkeznek igy a koézos jo
megolddshoz vezetd uton mindenkinek juthat szerep!

A résztvevék csapatokban, de egy helyen és
idében teljesitik a konnyed, jatékos feladatokat.
A feladatok célja a szérakoztatdson keresztul, a
tarsasag felélenkitése, egymds jobb
megismereésének  serkentése és  egymds
Otleteinek elfogaddsdra valod fokuszdaldas.

Jatékjavaslatok

| Tulélés a Holdon (Elméleti problémamegoldds, mely sordn a csapattagoknak
kozos vélemeényre kell jutniuk.)

| Rejtvények (Feladatok papiron, gyufaszdalakkal, stb.)

| Repilé szényeg (Viddam, kismozgdsos jaték, mely jo taktikdt, fizikai kontaktust, jo
kommunikdciot és igyességet igényel)

| Scrabble (bettGkirako)

| Uvegtorony (Problémamegoldé feladat hétkdznapi eszkdzdkkel, mint poharak és
kések)




A  csapattagok egy nyomozdbrigdd — szerepébe
csbéppenhetnek, akik egy hatalmas birtokon folytatjak le
a nyomozdst. Nyomok és multbéli rejtélyek felfedésével
probaljak segiteni a helyszinen tartézkodé nyomozoé
tevékenységét.

A résztvevdk a program folyamdn, kreativ és inspirativ
helyzetekben vesznek részt amelyben kiprébdlhatjak
sajat emberismeretiket. A helyszinen gyanusitottakat
kell kihallgatni, tdbb csoportban, igy elengedhetetlen a
megszerzett informdciék  koézés  feldolgozasa. A
kihallgatdasok és helyszinelések mellett szGmos modern
nyomozdeszkozt kell bevetniuk a sikerhez.
Ujjlenyomatvetel, facebook stb.. Egy igazdn fordulatos
valés nyomozdas, - kihallgatdsokkal, helyszineléssel -
mely minden agytekervényt megmozgat.

A csapatoknak roévid @ titkositott
informdcidk és tabletek segitségével
kell a hotel teruletén elrejtett kédokat
felkutatniuk. Ezek helyes
felhaszndlasaval aktivalni tudjgk a
tabletekben lévé fdajlokat, melyek
kilonbozé rejtvényeket, logikai
feladvanyokat tartalmaznak. A
jatékban az a csapat nyer, aki adott
id6 alatt tobb koédot taldl meg és jo
megfejtést ad a feladvanyokra. A
program Dbeltéren és kiltéren is
egyardant jatszhato.




Szabaditsuk ki a bennink lakozé kreativ energidkat
és épitsik meg azt, ami még nem sokaknak sikerult.
Epitsiink példdaul egy konnylu szerkezetld, de
haszndlhaté hidat tésztdbdll A résztvevdknek egy 4
szakaszbdl dllo pdlyat kell megépitenitk, melynek el
kell tudnia vezetni egy pingponglabddat, majd a
labddnak 4t kell jutnia egy szakadék f616tt egyenesen
egy katapult kanaldba. A pdlya szakaszait kilon
értékeljuk, mely alapjan a résztvevd csapatokat a
jaték sordn pontozzuk. A program = komoly
egyuttmukodest és kozds tervezeést igényel a siker
érdekében!

.ldancteremben viszket a hd&t” Ez egy utalas a sok kozul
amelyek, elvezethetnek a hotel féltve O&rzott titkdhoz, A
csapatoknak szdmos rejtvényt kell megfejtenie ahhoz, hogy
eljussanak a titok nyitjdhoz. A megfelelé taktika kialakitasa
elsédleges, hiszen minden titkot egy iddékorldaton belll kell
megfejteni, ahhoz hogy a jutalom ne menjen fistbe. Ehhez a
csapatoknak be kell tudniuk osztani sajat eréforrdsaikat,
elengedhetetlen a részfeladatok megfelelé kiosztasa. A
csoportok kozott elengedhetetlen az informdaciéaramlds, hiszen
csak k6zosen tudnak eljutni a jatek vegeig!




Elményprogramok

Quad motorozdsi lehetéség Yamaha Grizzly,
automata terepmotorokon.

A résztvevdék rovid technikai oktatds utdn
probara  tehetik  képességeiket.  Kiépitett
pdlydnkon technikai, tuUgyességi feladatok
varjdk a terepmotorozas kedveléit.

A Lézerharc egy egyedi strategiai, taktikai csapatjatek.
A jatékosok egyénileg vagy csapatban specidlis
szabdlyok alapjdn jatszanak egymds ellen, a science-
fiction viladgat megidézé fegyverekkel A csapatok
vdaltozatos strategidkat alkothatnak . melyben kiilénbdzé
specidlis karaktereket személyesithetnek meg
(mesterlovész, szanitéc stb.)

A fegyverek latétavolsaga akar 200 métert is elérhetik,
pontossdaguk kivalo.

A jaték lebonyolitdsa a paintballhoz hasonldéan, a
megrendeld igénye szerint tobb vdaltozatban lehetseges.

A biliard és a foci egy ujszerd és izgalmas Biliard foci
keverékel

A résztvevék egy hatalmas bilidrdasztalon

jatszanak, ahol egymds utdan kell eltenni a

soron kovetkezd labddat a lyukakba. Mint a

biliard, csak éppen labbal.

ljasz-16vész
program

A jaték sordan a résztvevoék kulonbozé fjakkal (sport, magyar)
és legfegyverekkel 16hetnek célba. A gyakorld 16vesek utdn
versenyt rendezuink. A program remek kiegészitéje lehet egy
egeésznapos meetingnek vagy tzleti megbeszélésnek.




Magunkrol

Cégunk, az Escape Club 2000 szeptembere 6ta szervez kiulonféle indoor-, outdoor
csapatépitéd programokat, céges csaladi napokat, és egyéb céges rendezvényeket
belféldén és kulfdldon egyardant. Csapatépité programjaink, elmeénytréningjeink
dltaldnos jellemzéje, hogy fuggetlentl attdl, hogy teremben, vagy a szabadban
zajlik-e a program, fiatalok vagy idések, fidk vagy lanyok, komolyak vagy eleve
viddmak a résztvevdk, igyekszink olyan hangulatot teremteni, hogy senki ne érezze
kényszernek a velink toltott idét és mindenki taldljon a szamdra is érdekes és/vagy
izgalmas feladatot. Célunk, hogy minden programunk olyan tdrsas jaték legyen,
melyrél a resztvevok meg napokig beszelhetnek, melyre keésdébb is szivesen
emlékeznek vissza.

Ehhez segit bennunket az elmult évek sordn lebonyolitott tobb szdz program
tapasztalata, és megerdsit a szinte bardtként vissza- visszatéré vendegeink
véleménye és meglévé sajat eszkdzeink szines és széles tarhdaza. Cégunk csak sajat
eszkoztarral dolgozik, igy azokat minden helyzetben a legoptimdlisabban tudjuk
felhaszndlni a csapatok segitésének és a program sikerességének erdekében.

s S S ety

llérhetdségeink
Amennyiben ajanlatunk felkeltette érdeklédését, a kovetkezd
eléerhetéségeken veheti fel velink a kapcsolatot:

Telefon:
Nagy Zoltan: +36 30 236 6567
Turbék Gergé: +36 30 970 9172

E-mail: info@escapeclub.hu
Web: www.escapeclub.hu
Facebook: https://www.facebook.com/escapeclub.hu




Nc¢hany referenciank

Kapcsolattarto Program Résztvevék

Rdatkai Tamas Kalandos Szeszcsempészet S0 f6

g Csapatépitéd kalandjaték, Mindenki tud
N -Mélykuti B
agy-Melykuti Bence valamit! és Need for speed

Csapatépitéd kalandjaték
és Rejtvényvadaszat

Megyeri Krisztina

MOL NyRt. Schronk Eszter Kalandos Kincsvaddszat és indoor jatéek

Kalandos szeszcsempészet

Nagy A
agy Andrea és Silve féve egyiitt

Kalandos kincsvaddszat, Kalandos

Prantner Mariann s
szeszcsempészet, Beltéri jatékok, Quad

Kalézok
Horvath Brigitta .. grozok aranya
Si és snowboard program

Generali Bdan Andrea | SrcoieREmReEEet
és Csapatépité kalandjaték

Deloitte Tuli Istvan Csapatépitd kaland]o’ttek gs Oktdberfest
Csapat-pdarbajok

Colas Vdarnai Erika Beltéri Vetélkedd
TOM-TOM Farkas Akos Kalandos Szeszcsempeszet Angolul
Synergon Rados Judit Csapatépité kalandjaték
Samsung Faragd Péter Sulve-féve egyutt
KPMG Kéczan Zsofia Kalandos kincsvaddaszat
Dechatlon Polgdar Edit Kalandos Szeszcsempészet

Novell Terdik Erika Kalandos Szeszcsempészet




